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Disposition lﬂ" -

Ronde avec un joueur & extérieur.

Déroulement

La ronde fourne en marchant, le
Joueur extérieur se déplagant dans

le seng contraire.

A & c’est foi, le Jjoueur qui est &
I'extérieur touche au passage frois
Joueurs se suivant dans la ronde.

Le dernier des troig vient se placer
derriere lui et le tient par ses
V&tements.

A nhous retournons, la ronde et ceux
qui Tournent & I'extérieur changent de
sens. Au fur et & mesure du
déroulement du jeu, la file ’dllonge et
la ronde rétrécit. C’est toujours le
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méme Jjoueur qui conduit la file du début
4 la fih. Lorsque tous les joueurs sont
passés dang la file, le jeu peut se
terminer par un escargot conduit par le
premier de la file qui ¢’enroule autour
du dernhier joueur (cf. fiche n° 16,

Petit escargot).

variante

Lors du chahgement de sens, chaque
Joueur de la file peut faire un
demi—tour sur place. Ce n'est donc
plug le méme joueur qui conduit et
choisit pendant tout le jeu, mais
successivement chaque joueur choisi.
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