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Digposition
Ronde.
Déroulement

La ronde tourhe en marchant autour
d’un des joueurs (le rosier).

'|‘ Sur le deuxieme Virez—vous, les Remarque
d Joueurs se retournent, puis reprennent  [a chansoh s’enchathe sans
ﬁfl leur évolution dos au centre. interruption.
A la reprige, le rosier suit discrétement  Linférét de ce jeu réside dans I'effet
I'un des joueurs. Lorgque la ronde se de surprige lorsque les deux joueurs
J retourne d nouveadu, ils ge refrouvent se retrouvent face & face. Le rosier
. face & face, échangent leur place, doit donc veiller & ne pas se faire voir
et le jeu reprend. par le joueur qu'il a choisi.
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