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Déroulement

La ronde fourne en marchant.
A la $ih de chaque couplet, le meneur
désigne un des joueurs par soh prénhom
(A la place de Marie).

Celui—ci se Tourne dos au centre

et contihue le jeu dans cette position.
Le jeu se poursuit jusqu'd ce que tous
les participants soient retournés,
menheur comphis.

A ce moment du Jjeu, dprés un didlogue
entfre le meneur et leg joueurs :

La gdlette est—elle préte?

— Ouil

Est—elle bien sucrée ?

— Ouil

Est—elle bien dorée?

— Oui

Tourhons la galette])

e meneur lache la main d’un de ges
voising et reforme la ronde & I'endroit
en entrathant d sa suite la chafne
adingi formée.
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Remarque

Il est conseillé de pratiquer ce jeu avec
uh groupe relativement restreint pour
he pas lasser les joueurs. Sinon,
utiliser la varionte n° 3.

Variantes

1. C’est le joueur qui vienT d'&fre

désigné qui choisit le suivant.

Z. On peut décider & I'avance que les
Joueurs se retournent en suivant
I'ordre de la ronde.

2. Remplacer Mdrie par des critéres de
groupe, par exemple : ceux qui ont
des lunettes ou toutes les baskets.
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