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P Digposition Remarque
En cercle, paumes tournées vers On peut augmenter le suspens en
le haut, maih droite posée dans Jouant sur la durée de One, two,
la main gauche du voisih de droite. three.
Déroulement Variante

— A — Sur chaque temps, chaque joueur d  Ce jeu peutf se jouer d deux.
soh tour vd frapper la main droite
de soh voisin de gauche avec sa
propre maih droite, puis la remet
dang sa position initiale.

(Se mettre d’accord sur celui
qui commence.)

— B - Le joueur dont la main allait &tre
frappée esgdie d’esquiver.

Sl he réussit pag, il est éliming.
Sl réussit, c’est I'autre qui est
{ Eliming.
Le jeu se termine par la victoire
du detrnier joueur.




